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Departamento de Tecnologia

EXTRACTO DE LA PROGRAMACION 2018/19. TECNOLOGIA (4° DE ESO)

1. CONTENIDOQOS: “;Qué vamos a aprender?”
PRIMER TRIMESTRE

U.D.1.- Historia de la tecnologia.

Conocer la evolucion tecnoldgica a lo largo de la historia. Analizar objetos técnicos y tecnoldgicos
mediante el analisis de objetos. Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia. Desarrollo
sostenible y obsolescencia programada.

U.D.2.- Instalaciones

Instalaciones caracteristicas: instalacién eléctrica, instalacién de agua sanitaria, instalacion de
saneamiento. Otras instalaciones: calefaccidn, gas, aire acondicionado, domética. Normativa,
simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas. Ahorro energético en una vivienda.
Arquitectura bioclimatica.

SEGUNDO TRIMESTRE

U.D.3.- Neumatica e hidraulica.

Anaélisis de sistemas hidraulicos y neumaticos. Componentes. Simbologia. Principios fisicos de
funcionamiento. Montajes sencillos. Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.
Aplicacion en sistemas industriales.

U.D.4.- Electrénica Analbdgica

Electronica anal6gica. Componentes basicos. Simbologia y andlisis de circuitos elementales.
Montaje de circuitos sencillos.

U.D.5.- Electrdnica Digital.

Electronica digital. Aplicacion del &lgebra de Boole a problemas tecnoldgicos basicos. Funciones
I6gicas. Puertas logicas. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos
electrénicos. Descripcion y analisis de sistemas electronicos por bloques: entrada, salida y proceso.
Circuitos integrados simples.

TERCER TRIMESTRE

U.D.6.- Tecnologias de las comunicaciones a distancia.

Elementos y dispositivos de comunicacion aldmbrica e inalambrica: telefonia mévil y comunicacién
via satélite .Descripcion y principios técnicos. Tipologia de redes. Conexiones a Internet.
Publicacidn e intercambio de informacion en medios digitales. Conceptos basicos e introduccién a
los lenguajes de programacidon. Programa fuente y programa ejecutable, compilacion y ejecucion de
un programa, algoritmos, diagrama de flujo y simbologia. Programas estructurados: constantes,
variables, estructuras basicas de control, funciones, etc. Uso de ordenadores y otros sistemas de
intercambio de informacidn. Uso racional de servicios de Internet: control y proteccion de datos.
Internet de las cosas (loT).
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U.D.7.-Control y Robotica

Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Sensores digitales y
analdgicos basicos. Actuadores. Disefio y construccion de robots. Grados de libertad. Caracteristicas
técnicas. El ordenador como elemento de programacién y control. Lenguajes basicos de
programacion. Arquitectura y caracteristicas basicas de las plataformas de hardware de control,
ventas del software libre sobre el privativo. Aplicacion de tarjetas controladoras o plataformas de
hardware de control en la experimentacién con prototipos disefiados. Disefio e impresion 3D.Cultura
MAKER.

2. METODOLOGIA: “;Cémo vamos a aprender?”

La metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al alumnado protagonista del
proceso de ensefianza-aprendizaje. Las actividades desarrolladas estaran orientadas a la resolucion de
problemas tecnolégicos y se materializaran principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que
muchos problemas tecnoldgicos pueden resolverse técnicamente mediante el analisis de objetos y trabajos de
investigacion.

3.PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION: ¢Qué y cdmo vamos a
calificar?

CRITERIOS DE EVALUACION

BLOQUE 6. TECNOLOGIA Y SOCIEDAD (Unidad 1)
1. Conocer la evolucién tecnoldgica a lo largo de la historia.
2. Analizar objetos técnicos y tecnolégicos mediante el anlisis de objetos.
3. Valorar la repercusion de la tecnologia en el dia a dia.

BLOQUE 2. INSTALACIONES EN VIVIENDAS (Unidad 2)
1. Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de una vivienda y las normas que regulan
su disefio y utilizacion.
2. Realizar disefios sencillos empleando la simbologia adecuada.
3. Experimentar con el montaje de circuitos basicos y valorar las condiciones que contribuyen al ahorro
energeético.
4. Evaluar la contribucion de la arquitectura de la vivienda, sus instalaciones y de los habitos de consumo al
ahorro energético.

BLOQUE 5. NEUMATICA E HIDRAULICA (Unidad 3)

1. Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica.

2. ldentificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de sistemas.
3. Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para representar circuitos.
4. Experimentar con dispositivos neumaticos y simuladores informaticos

BLOQUE 3. ELECTRONICA (Unidades 4 y 5)

1. Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacion de un circuito electrénico y sus componentes
elementales.

2. Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la préactica con la simbologia normalizada.

3. Experimentar con el montaje de circuitos elementales y aplicarlos en el proceso tecnolégico.

4. Realizar operaciones l6gicas empleando el algebra de Boole en la resolucion de problemas tecnoldgicos
sencillos..

5. Resolver mediante puertas l6gicas problemas tecnolégicos sencillos. 6. Analizar sistemas automaticos,
describir sus componentes.

7. Montar circuitos sencillos.
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BLOQUE 1. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION (unidad 6)

1. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion aldmbrica e inaldmbrica.
2. Acceder a servicios de intercambio y publicacidn de informacion digital con criterios de seguridad y uso

responsable.
3. Elaborar sencillos programas informaticos.
4. Utilizar equipos informaticos.

BLOQUE 4. CONTROL Y ROBOTICA (unidad 7)

1. Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes

2. Montar automatismos sencillos.
3. Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un robot y su funcionamiento de forma

auténoma.
CRITERIOS DE CALIFICACION

® Pruebas escritas, pruebas objetivas, contestaciones a preguntas del profesor sobre la materia dada, y
exposiciones sobre temas tratados en clase para ver el nivel logrado. (40%.)

® Cuaderno de trabajo, resoluciéon de actividades propuestas, realizaciéon de memorias de dichos proyectos,
utilizacion adecuada del vocabulario técnico, reciclaje y economia de materiales, técnicas constructivas, manejo

de bibliografia, ortografia, presentacion, ( 20%.)

® Construccién de proyectos, realizacion de trabajos cumplimiento de las normas de seguridad e higiene y
busqueda de documentacion (20%)

*® Asistencia a clase, puntualidad, participacion en clase, desempefio de tareas individuales como aportacion al
grupo, trabajo y solidaridad con los compafieros del grupo, limpieza, orden y respeto a los demés compafieros.
(20%.)
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