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Departamento de Informatica

EXTRACTO DE LA PROGRAMACION 2018/19. Internet de las Cosas (3° ESO)
1. CONTENIDOQOS: “;Qué vamos a aprender?”

PRIMER TRIMESTRE

UD1. Internet.
Introduccion a Internet de las Cosas. Dispositivos de la red. Arquitectura TCP/IP.
Protocolo de Internet (IP). Modelo Cliente/Servidor. Protocolo de Control de la
Transmisién (TCP). Sistema de Nombres de Dominio (DNS). Protocolo de
Transferencia de Hipertexto (HTTP). Configuracion de redes Wifi. Configuracion
de Bluetooth.

UD2. Lenguajes de programacion.
Estructura de un programa informatico y elementos béasicos del lenguaje. Tipos de
lenguajes. Scratch: App Inventor. Disefiador de componentes y editor de bloques.
Tipos bésicos de datos. Constantes y variables. Operadores y expresiones.
Estructuras de control: Condicionales e iterativas. Listas: valores relacionados en
una sola variable. Eventos. Librerias. Licencias y derechos de autor.

UD3. Electricidad y Electronica.

Circuitos eléctricos. Magnitudes fundamentales. Ley de Ohm. Circuitos digitales. Elementos de un
circuito. Pasivos y activos. Instrumentos de medida.

SEGUNDO TRIMESTRE

UD4. Arduino.

Microcontroladores AVR. Bootloader. Placas de desarrollo. Entradas y salidas
digitales. Sensores. Actuadores. Buses: SPI, 12C, USB. Scratch para Arduino.
Controlar actuadores y sensores con Scratch.

UD 5. Lenguaje C para Arduino.

Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje. Tipos de lenguajes. Tipos
basicos de datos. Constantes y variables. Operadores y expresiones. Comentarios. Estructuras de control.:
Condicionales e iterativas.

TERCER TRIMESTRE

UD 6. Conexiones inalambricas ESP8266 con Arduino.

Conexion a redes Wifi. Envio datos de Arduino como cliente a un servidor o
aplicacion. Creacién de un punto de acceso. Arduino como servidor.

UD 7. Control de Arduino desde Internet.
Elaboracién de un proyecto. Conexién con el navegador a Arduino. Conexion desde el teléfono movil a

Arduino.

2. METODOLOGIA: “;Cémo vamos a aprender?”
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La metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al alumnado protagonista del
proceso de ensefianza-aprendizaje. Las actividades desarrolladas estaran orientadas a la resolucion de
trabajos practicos y el analisis de documentacién propuesta y se materializaran principalmente mediante
aproximaciones sucesivas, comenzando por una fase donde se desarrollan los aspectos mas basicos del
contenido, para posteriormente pasar a fases donde se incrementa el nivel de complejidad y de abstraccion.
De este modo, se desarrolla gradualmente la capacidad de compresion intuitiva, razonada y abstracta del
alumnado.

Otra herramienta fundamental que se utilizara a diario es el trabajo investigativo mediante la blsqueda de
informacién en Internet y la bibliografia propuesta.

3. PROCEDIMIENTOS EVALUACION Y CALIFICACION: ¢Qué y como vamos a

calificar?

CRITERIOS DE EVALUACION

1.

10.

11.

¥ ¥

Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacién digital con criterios de seguridad y uso
responsable. CD, CSC, CAA.

Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web. CD, SIEP, CSC.

Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los elementos que los configuran y su funcion en el
conjunto. CD, CMCT, CCL.

Gestionar la instalacion y eliminacion de software de propdsito general. CD, CMCT.

Utilizar software de comunicacién entre equipos y sistemas. CD, CCL, CSC.

Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes basicos y describiendo sus
caracteristicas. CD, CMC.

Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacién conociendo las caracteristicas y la
comunicacion o conexion entre ellos. CD, CCL, CSC.

Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad a las producciones desde diversos
dispositivos méviles. CD, CSC.

Conocer el funcionamiento de Internet, identificando sus principales componentes y los protocolos de
comunicacion empleados. CMCT, CD, CAA.

Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnoldgico desde su origen hasta su
comercializacion, describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y proponiendo
mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social. CAA, CSC, CCL,
CMCT.

Emplear las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion para las diferentes fases del proceso
tecnoldgico. CD, SIEP, CAA.
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12. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas basicas. Conocer y calcular las

13.

14.

15.

16.

17.

18.

principales magnitudes de los circuitos eléctricos y electronicos, aplicando las leyes de Ohm. CAA, CMCT.

Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar circuitos con operadores elementales. Conocer
los principales elementos de un circuito eléctrico. Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada.
Montar circuitos con operadores elementales a partir de un esquema predeterminado. CD, CMCT, SIEP,
CAA.

Disefiar, construir y controlar soluciones técnicas a problemas sencillos, utilizando mecanismos y circuitos.
SIEP, CAA, CMCT, CSC, CEC.

Conocer y manejar un entorno de programacion distinguiendo sus partes mas importantes y adquirir las
habilidades y los conocimientos necesarios para elaborar programas informéaticos sencillos utilizando
programacion grafica por bloques de instrucciones. CD, CMCT, CAA, CCL, SIEP.

Analizar un problema y elaborar un diagrama de flujo y programa que lo solucione. CMCT, CD, SIEP, CAA.

Identificar sistemas autométicos de uso cotidiano. Comprender y describir su funcionamiento. CMCT, CD,
SIEP, CAA, CCL.

Elaborar un programa estructurado para el control de un prototipo. CMCT, CD, SIEP. CAA.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Para poder analizar y verificar las Unidades Didacticas y el nivel de aprendizaje del alumnado, se utilizaran
los siguientes procedimientos y sistemas de evaluacién a lo largo de las fases de disefio, construccion y
trabajo en grupo:

a) Observacion directa:
o Actividades de iniciativa e interés.
Participacion en el trabajo dentro y fuera del aula.
Hébitos de trabajo.
Habilidades y destrezas en el trabajo experimental.
Trabajo en grupo:
= Desarrolla su tarea dentro del grupo.
= Respeto por la opinion de los demés.
= Acepta la disciplina del grupo.
= Participa en los debates.
= Seintegra en el grupo.
b) Pruebas orales
o Expresion oral en exposicion de temas, propuestas, proyectos, etc.
o Manejo de la terminologia adecuada
c) Pruebas préacticas
d) Proyectos.

o O O O

Al final del trimestre correspondiente se valorard entre 1 y 10 la asimilacion de los contenidos impartidos.
Para calcular esta valoracidon se obtendra la suma ponderada de las notas obtenidas en cada criterio de

sol;lal !ull!llell 'OUDMEW‘UO . . . .

[scuElA: ? / "/ Inmsmnen = @U%J A \ g and@red
ESPACIO conoo ' — - g Kentro
Br e o+ g Centrobilingie E/-A Wd‘w{ﬁﬂ Zecunlen B TiC



mailto:11004039.edu@juntadeandalucia.es

= L +
A Av. Azocarrem S/N 11170- Medina Sidonia(Céadiz) 2y
JUNTA DE ANDALUCIA 11004039.edu@juntadeandalucia.es TIf.: 956 41 89 02 | - ‘==@&=

evaluacidn vinculados a las unidades evaluadas a la correspondiente evaluacién y se con5|derara superada Si
ha superado todas las unidades.

Para los/las alumnos/as que no superen alguna de las tres evaluaciones parciales, se establecera la realizacién
de actividades de recuperacion y la realizacion de las pruebas correspondientes establecidas en cada unidad.

La puntuacion de la evaluacién final se calculara una vez superadas todas las unidades, y sera la suma
ponderada de las notas obtenidas en todos los criterios.

Los instrumentos seleccionados para la evaluacion del alumnado son los siguientes:

e Seguimiento de los ejercicios realizados por el/la alumno/a en el aula.
Valoracion de las practicas realizadas en el aula.

Diario del profesorado.

Pruebas orales.

Pruebas practicas.

Trabajos préacticos.
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