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Departamento de Tecnologia

EXTRACTO DE LA PROGRAMACION 2018/19. TECNOLOGIA APLICADA (1° DE ESO)

1. CONTENIDOS: “;Qué vamos a aprender?”
PRIMER TRIMESTRE

U.D.1.- La tecnologia y la resolucion de problemas.

Organizacion basica del aula-taller de tecnologia: normas de organizacion y funcionamiento,
seguridad e higiene. Materiales de uso técnico: clasificacion basica, reciclado y reutilizacion.
Herramientas y operaciones basicas con materiales: técnicas de uso, seguridad y control

U.D.5.- Introduccion a la programacion.

Programacién grafica mediante bloques de instrucciones. Entorno de programacion: mends y
herramientas basicas. Bloques y elementos de programacidn. Interaccién entre objetos y usuario.
Aplicaciones précticas.

U.D.6. Sistemas automaticos.

Elementos de un sistema automaético sencillo. Control bésico de un sistema automatico sencillo.
SEGUNDO TRIMESTRE
U.D.7.- Robdtica bésica.

Elementos basicos de un robot. Programas de control de robots basicos.

U.D.2.- El disefio y la fabricacion de objetos

La busqueda de soluciones. El disefio de objetos. Dibujos de fabricacion. Las vistas de un objeto.
Dibujos en perspectiva. La eleccion de materiales. La fabricacion de objetos. Fabricacién con papel
y carton.

TERCER TRIMESTRE

U.D.3.- Fabricacién con madera

La madera. Corte. Taladro, limado y lijado. Uniones y acabados.
U.D.4.- La construccién de maquinas.

Maquinas. Motores. Mecanismos. Circuitos eléctricos.

2. METODOLOGIA: “;C6mo vamos a aprender?”

La metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al alumnado protagonista del
proceso de ensefianza-aprendizaje. Las actividades desarrolladas estaran orientadas a la resolucion de
problemas tecnolégicos y se materializaran principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que
muchos problemas tecnoldgicos pueden resolverse técnicamente mediante el analisis de objetos y trabajos de
investigacion.
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3. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION: ¢Quéy como vamos a
calificar?

CRITERIOS DE EVALUACION

BLOQUE 1. ORGANIZACION Y PLANIFICACION DEL PROCESO TECNOLOGICO (Unidades 1)
1. Conocer y respetar las normas bésicas de organizacion, funcionamiento, seguridad e higiene del aulataller
de Tecnologia. CSC, CMCT.
2. Conocer las caracteristicas basicas de los materiales que se pueden reciclar. CMCT, CSC.
3. Realizar correctamente operaciones basicas de fabricacion con materiales, seleccionando la herramienta
adecuada. CMCT, CAA, SIEP, CEC.
4. Conocer y respetar las normas de utilizacion, seguridad y control de las herramientas y los recursos
materiales en el aula-taller de Tecnologia. CMCT, CSC.

BLOQUE 2 PROYECTO TECNICO. (Unidades 2, 3y 4)

1. Conocer y poner en préctica el proceso de trabajo propio de la Tecnologia, empleandolo para la realizacién
de los proyectos propuestos, estableciendo las fases de ejecucién. CMCT, CAA, SIEP, CAA.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en el plan de trabajo para la construccién de un objeto
tecnoldgico, utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de aprovechamiento,
cumplimiento de las normas de seguridad y respeto al medio ambiente, valorando las condiciones del entorno
de trabajo. CMCT, CSC, CEC.

3. Participar activamente en las tareas de grupo y asumir voluntariamente las tareas de trabajo propias, sin
ningun tipo de discriminacion, manifestando interés hacia la asuncién de responsabilidades dentro de un
equipo. CSC, CAA, SIEP.

4. Elaborar documentos que recopilen la informacion técnica del proyecto, en grupo o individual, para su
posterior divulgacién escrita y oral, empleando los recursos tecnoldgicos necesarios. CCL, CD, CMCT

BLOQUE 3. INICIACION A LA PROGRAMACION (Unidades 5)

1. Conocer y manejar de forma bésica un entorno de programacién grafico. CMCT, CD.
2. Adquirir las habilidades y conocimientos necesarios para elaborar programas que resuelvan problemas
sencillos, utilizando la programacion grafica. CAA, CMCT, CD.

BLOQUE 4. INICIACION A LA ROBOTICA (Unidad 6y 7)

1. Identificar y conocer los elementos de los sistemas automaticos sencillos de uso cotidiano. CMCT, CLL,
CEC.

2. Disefiar y construir sistemas automaticos sencillos y/o robots basicos. CMCT, CAA, CEC, SIEP.

3. Elaborar programas gréaficos para el control de sistemas automaticos basicos y/o robots basicos. CMCT,
CD, CEC, SIEP, CLL.

CRITERIOS DE CALIFICACION

® Pruebas escritas, pruebas objetivas, contestaciones a preguntas del profesor sobre la materia dada, y
exposiciones sobre temas tratados en clase para ver el nivel logrado. (40%.)

® Cuaderno de trabajo, resolucion de actividades propuestas, realizaciéon de memorias de dichos proyectos,
utilizacion adecuada del vocabulario técnico, reciclaje y economia de materiales, técnicas constructivas, manejo
de bibliografia, ortografia, presentacion, (20%.)

® Construccion de proyectos, realizacion de trabajos cumplimiento de las normas de seguridad e higiene y
blusqueda de documentacion (20%)

*® Asistencia a clase, puntualidad, participacién en clase, desempefio de tareas individuales como aportacion al
grupo, trabajo y solidaridad con los compafieros del grupo, limpieza, orden y respeto a los demas compafieros.

(20%.)
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