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Departamento de Informatica

EXTRACTO DE LA PROGRAMACION 2018/19. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION (1° DE BACHILLERATO)

1. CONTENIDOS: “;Qué vamos a aprender?”

PRIMER TRIMESTRE

UD 1. La sociedad de la Informacion y el Conocimiento

Sistema de informacion versus sistema informatico. La informatica. Hardware y Software. Evolucion
histérica. Representacion y codificacion de la informacion. Sistemas de numeracién. Impacto de las
tecnologias de la informacién y comunicacion; aspectos positivos y negativos. Ejemplos y exponentes:
las redes sociales, el comercio electronico, la publicidad en Internet, la creatividad digital, proteccion de
datos, etc. Nuevos sectores laborales: marketing en buscadores (SEO/SEM), gestion de comunidades,
analitica web, etc. Areas emergentes: Big Data, Internet de las Cosas, etc.

UD 2. Arquitectura de Ordenadores.

Equipos y dispositivos digitales. Tipos de ordenadores. Componentes del ordenador. Unidad Central de
Proceso. Unidad de control. Unidad aritmético-l6gica. Memoria principal y secundaria. Placa base,
chipset y microprocesador. Buses de comunicacion: datos, control y direcciones.

UD 5. Sistemas operativos.

Sistemas operativos: Arquitectura. Funciones. Interface. Familias y tipos de sistemas operativos.

Instalacion y configuracién: requisitos y procedimiento. Gestion del sistema (procesos, archivos,

dispositivos, usuarios y grupos, comparticion de recursos). Herramientas y utilidades del sistema.
Programas y aplicaciones informaticas. Tipos. Normas de utilizacion (licencias).

UD 6. Internet. Aplicaciones y Seguridad.. Sistemas operativos.

Navegadores. Buscadores. Aplicaciones web (correo electrénico, almacenamiento remoto, wikis y
blogs, RSS y podcasts, publicacion y difusién de contenidos, plataformas virtuales de ensefianza —
aprendizaje, ...). Seguridad en Internet. Amenazas. Defensa. Identidad digital y reputacion online.
Aspectos juridicos y consideraciones legales.

UD 7. Técnicas Audiovisuales Digitales.

Formatos de imagen, audio y video. Conversion y ajustes de formatos. Tratamiento de Imagen Digital.
Edicién de Audio Digital. Montaje de Video Digital.

UD 8. Presentaciones multimedia.

Diapositivas. Diagramas y organigramas. Elementos de texto y gréficos. Imagenes. Audios. Videos.
Tablas. Hiperenlaces. Animaciones. Efectos. Transiciones.

SEGUNDO TRIMESTRE

UD 3. Dispositivos Periféricos.

Tarjetas de expansion y controladores de dispositivos. Conectores, puertos y protocolos de
comunicacion. Dispositivos de Entrada (teclado, ratdn, ...). Dispositivos de Salida (monitor, impresora,
...). Dispositivos de almacenamiento. Estructura fisica y l6gica. Clasificacion. Nuevas tendencias en
equipamiento informatico y periféricos de nueva generacion.
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UD 9. Procesadores de texto.

Procesadores de texto: Formatos de pagina, parrafo y caracter. Imagenes. Tablas. Columnas. Secciones.
Estilos. Indices. Plantillas. Comentarios. Exportacién e importacion.

UD 10. Hojas de calculo.
Hojas de calculo: Filas, columnas, celdas y rangos. Referencias. Formato. Operaciones. Funciones
I6gicas, matematicas, de texto y estadisticas. Ordenacion. Filtrado. Graficos. Proteccion. Exportacion e
importacion.

TERCER TRIMESTRE

UD 4. Redes de Ordenadores.

Modelo OSI. Arquitectura TCP/IP. Redes de area local y de area extensa. Conexiones cableadas e
inalambricas. Tecnologias de comunicaciones. Dispositivos de comunicaciones: Concentradores.
Conmutadores. Puntos de acceso. Enrutadores.

UD 11. Bases de datos.

Base de datos: Sistemas gestores de bases de datos relacionales. Tablas, registros y campos. Tipos de
datos. Claves. Relaciones. Lenguajes de Definicion y Manipulacion de Datos, comandos basicos en
SQL. Vistas, informes y formularios. Exportacion e importacion.

UD 12. Programacion.

Programa. Estructura. Algoritmo. Lenguajes de programacion. Tipos. Metodologia de la programacion.
Pseudocodigo y diagramas de flujo. Elementos y estructuras de programacion. Estructuras de datos.
Tipos de datos. Constantes y variables. Operadores y expresiones. Estructuras de control. Secuencias,
Condiciones. Iteraciones. Instrucciones de Entrada / Salida. Funciones y procedimientos. Parametros.
Entornos de desarrollo integrado. Traduccién. Ejecucién. Depuracion. Programacién modular, orientada
a eventos, y orientada a objetos.

2. METODOLOGIA: “;Cémo vamos a aprender?”

La metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al alumnado protagonista del
proceso de ensefianza-aprendizaje. Las actividades desarrolladas estaran orientadas a la resolucién de trabajos
practicos y el andlisis de documentacion propuesta y se materializaran principalmente mediante
aproximaciones sucesivas, comenzando por una fase donde se desarrollan los aspectos mas basicos del
contenido, para posteriormente pasar a fases donde se incrementa el nivel de complejidad y de abstraccién. De
este modo, se desarrolla gradualmente la capacidad de compresién intuitiva, razonada y abstracta del
alumnado.

Otra herramienta fundamental que se utilizard a diario es el trabajo investigativo mediante la bldsqueda de
informacion en Internet y la bibliografia propuesta.

3. PROCEDIMIENTOS EVALUACION Y CALIFICACION: ¢Quéy como vamos a
calificar?

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE

UD 1. La sociedad de la Informacién y el Conocimiento
Bloque 1. La sociedad de la informacion y el ordenador
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1. Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la
transformacion de la sociedad actual, tanto en los ambitos de la adquisicion del conocimiento como en los de
la produccién. CSC, CD, SIEP.
1.1. Describe las diferencias entre lo que se considera sociedad de la informacién y sociedad del
conocimiento.
1.2. Explica que nuevos sectores econémicos han aparecido como consecuencia de la generalizacion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion.

UD 2. Arquitectura de Ordenadores.

Bloque 2. Arquitectura de ordenadores
1. Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando los subsistemas que los componen,
describiendo sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las prestaciones del conjunto. CCL, CMCT,
CD, CAA.
1.1. Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un ordenador identificando sus
principales parametros de funcionamiento.
1.2. Realiza esquemas de interconexion de los bloques funcionales de un ordenador describiendo la
contribucion de cada uno de ellos al funcionamiento integral del sistema.
1.4. Describe los tipos de memoria utilizados en ordenadores analizando los parametros que las definen y
su aportacion al rendimiento del conjunto.

UD 3. Dispositivos Periféricos.

Bloque 2. Arquitectura de ordenadores
1. Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando los subsistemas que los componen,
describiendo sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las prestaciones del conjunto. CCL, CMCT,
CD, CAA.
1.1. Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen un ordenador identificando sus
principales pardmetros de funcionamiento.
1.2. Realiza esquemas de interconexion de los bloques funcionales de un ordenador describiendo la
contribucién de cada uno de ellos al funcionamiento integral del sistema.
1.3. Describe dispositivos de almacenamiento masivo utilizados en sistemas de ordenadores reconociendo
su importancia en la custodia de la informacion.

UD 4. Redes de Ordenadores.

Bloque 4. Redes de ordenadores
1. Analizar las principales topologias utilizadas en el disefio de redes de ordenadores relacionandolas con el
area de aplicacién y con las tecnologias empleadas. CMCT, CD, CSC.
1.1. Dibuja esquemas de configuracién de pequefas redes locales seleccionando las tecnologias en funcién
del espacio fisico disponible.
1.2. Realiza un analisis comparativo entre diferentes tipos de cableados utilizados en redes de datos
1.3. Realiza un analisis comparativo entre tecnologia cableada e inaldambrica indicando posibles ventajas e
inconvenientes.
2. Analizar la funcién de los equipos de conexion que permiten realizar configuraciones de redes y su
interconexion con redes de area extensa. CMCT, CD, CAA.
2.1. Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que permiten configurar redes de datos indicando
sus ventajas e inconvenientes principales.
3. Describir los niveles del modelo OSlI, relacionandolos con sus funciones en una red informatica. CCL, CD,
CAA.
3.1. Elabora un esquema de cémo se realiza la comunicacion entre los niveles OSI de dos equipos remotos.

UD 5. Sistemas operativos.

Bloque 2. Arquitectura de ordenadores
1. Instalar y utilizar software de propo6sito general y de aplicacion evaluando sus caracteristicas y entornos de
aplicacion. CCL, CMCT, CD, CAA.
1.1. Elabora un diagrama de la estructura de un sistema operativo relacionando cada una de las partes las
funciones que realiza.
1.2. Instala sistemas operativos y programas de aplicacion para la resolucién de problemas en
ordenadores personales siguiendo instrucciones del fabricante.
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2. Utilizar y administrar sistemas operativos de forma béasica, monitorizando y optimizando el S|stema para su
uso. CD, CMCT, CAA.

UD 6. Internet. Aplicaciones y Seguridad.. Sistemas operativos.

Blogue 4. Redes de ordenadores

4. Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo sus principales componentes y los protocolos de
comunicacion empleados. CMCT, CD, CAA.

5. Buscar recursos digitales en Internet, conociendo cémo se seleccionan y organizan los resultados,
evaluando de forma critica los contenidos recursos obtenidos. CD, CCL, CMCT, CSC, SIEP.

UD 7. Técnicas Audiovisuales Digitales.

Bloque 3. Software para sistemas informaticos
1. Utilizar aplicaciones informéticas de escritorio o web, como instrumentos de resolucion de problemas
especificos. CCL, CMCT, CD, CAA.
1.3. Elabora presentaciones que integren texto, imagenes y elementos multimedia, adecuando el mensaje al
publico objetivo al que esta destinado.
1.5. Disefia elementos gréficos en 2D y 3D para comunicar ideas.
1.6. Realiza pequefias peliculas integrando sonido, video e imagenes, utilizando programas de edicion de
archivos multimedia
2. Buscar y seleccionar aplicaciones informaticas de propdsito general o especifico, dados unos requisitos de
usuario. CD, CAA, SIEP, CED.

UD 8. Presentaciones multimedia.

Bloque 3. Software para sistemas informaticos
1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como instrumentos de resolucion de problemas
especificos. CCL, CMCT, CD, CAA.
1.3. Elabora presentaciones que integren texto, imagenes y elementos multimedia, adecuando el mensaje al
publico objetivo al que esta destinado.
1.5. Disefia elementos graficos en 2D y 3D para comunicar ideas.
1.6. Realiza pequefias peliculas integrando sonido, video e imagenes, utilizando programas de edicion de
archivos multimedia
2. Buscar y seleccionar aplicaciones informéticas de propdsito general o especifico, dados unos requisitos de
usuario. CD, CAA, SIEP, CED.

UD 9. Procesadores de texto.

Bloque 3. Software para sistemas informaticos
1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como instrumentos de resolucién de problemas
especificos. CCL, CMCT, CD, CAA.
1.2. Elabora informes de texto que integren texto e imagenes aplicando las posibilidades de las
aplicaciones y teniendo en cuenta el destinatario.
2. Buscar y seleccionar aplicaciones informéticas de propdsito general o especifico, dados unos requisitos de
usuario. CD, CAA, SIEP, CED.

UD 10. Hojas de célculo.

Bloque 3. Software para sistemas informaticos
1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como instrumentos de resolucién de problemas
especificos. CCL, CMCT, CD, CAA.
1.4. Resuelve problemas que requieran la utilizacion de hojas de calculo generando resultados textuales,
numeéricos y graficos.
2. Buscar y seleccionar aplicaciones informaticas de propdsito general o especifico, dados unos requisitos de
usuario. CD, CAA, SIEP, CED.

UD 11. Bases de datos.

Bloque 3. Software para sistemas informaticos
1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como instrumentos de resolucion de problemas
especificos. CCL, CMCT, CD, CAA.
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1.1. Disefia bases de datos sencillas y /o extrae informacién, realizando consultas, formularios e mformes

2. Buscar y seleccionar aplicaciones informaticas de propdsito general o especifico, dados unos requisitos de
usuario. CD, CAA, SIEP, CED.

UD 12. Programacion.

Bloque 5. Programacion
1. Aplicar algoritmos a la resolucion de los problemas mas frecuentes que se presentan al trabajar con
estructuras de datos. CMCT, CD.
1.1. Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos sencillos elaborando sus
diagramas de flujo correspondientes.
2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacion dividiéndolos en sub-problemas y definiendo
algoritmos que los resuelven. CMCT, CD.
2.1. Escribe programas que incluyan bucles de programacion para solucionar problemas que implique la
division del conjunto en parte mas pequefias.
3. Analizar la estructura de programas informaticos, identificando y relacionando los elementos propios del
lenguaje de programacion utilizado. CMCT, CD.
3.1. Obtiene el resultado de seguir un pequefio programa escrito en un cédigo determinado, partiendo de
determinadas condiciones.
4. Conocer y comprender la sintaxis y la seméntica de las construcciones bésicas de un lenguaje de
programacion. CMCT, CD.
4.1. Define qué se entiende por sintaxis de un lenguaje de programacién proponiendo ejemplos concretos
de un lenguaje determinado.
5. Realizar pequefios programas de aplicacién en un lenguaje de programacién determinado aplicandolos a la
solucién de problemas reales. CMCT, CD, SIEP.

5.1. Realiza programas de aplicacion sencillos en un lenguaje determinado que solucionen problemas de la
vida real

CRITERIOS DE CALIFICACION

Para poder analizar y verificar las Unidades Didacticas y el nivel de aprendizaje del alumnado, se utilizaran
los siguientes procedimientos y sistemas de evaluacion a lo largo de las fases de disefio, construccion y
trabajo en grupo de los alumnos:

a) Observacion directa:

o Actividades de iniciativa e interés.
Participacion en el trabajo dentro y fuera del aula.
Hébitos de trabajo.
Habilidades y destrezas en el trabajo experimental.
Trabajo en grupo:
= Desarrolla su tarea dentro del grupo.
= Respeto por la opinion de los demas.
= Acepta la disciplina del grupo.
= Participa en los debates.
= Seintegra en el grupo.
b) Pruebas orales

o Expresion oral en exposicion de temas, propuestas, proyectos, etc.

o Manejo de la terminologia adecuada
c) Pruebas escritas
d) Pruebas practicas
e) Pruebas de campo

Précticas guiadas.
Trabajos de aplicacién

f) Proyectos.

o O O O

Al final del trimestre correspondiente se valorara entre 1 y 10 la asimilacion de los contenidos impartidos.
Para calcular esta valoracion se obtendra la suma ponderada de las notas obtenidas en cada criterio de
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evaluacion vinculados a las unidades didacticas de cada evaluacion y se considerara superada si entre todas
las unidades se alcanzan los criterios de evaluados.

Para los/las alumnos/as que no superen alguna de las tres evaluaciones parciales, se establecera la realizacién
de actividades de recuperacion y la realizacion de las pruebas correspondientes establecidas en cada unidad.

La puntuacion de la evaluacién final se calculara una vez superadas todas las unidades, y sera la suma
ponderada de las notas obtenidas en todos los criterios.

Los instrumentos seleccionados para la evaluacién del alumnado son los siguientes:

e Seguimiento de los ejercicios realizados por el/la alumno/a en el aula.
Valoracion de las practicas realizadas en el aula.

Cuaderno de clase del alumno y diario del profesor.

Pruebas orales.

Pruebas tedricas.

Pruebas practicas.

Los porcentajes de ponderacion de los diferentes instrumentos, para obtener la valoracidn de los criterios de
evaluacion de cada evaluacidn, son los siguientes:

Conocimientos (20%): cuestionarios tedricos, y demas pruebas escritas.
Procedimientos (60%).
Pruebas de campo (50%): trabajos de aplicacion, segln porcentaje de practicas guiadas.
Supuestos practicos (50%): proyectos, casos reales o ficticios, y exadmenes en ordenador
Actitudes (20%): controles rutinarios y periddicos de la actividad y evolucién competencial.

Los porcentajes de ponderacion de cada evaluacién, para obtener la valoracion global de los criterios de
evaluacién del modulo profesional, son los siguientes:

12 evaluacion (33,33%).
2% evaluacion (33,33%).
3% evaluacion (33,33%).
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